Riješiti po 2 zadatka iz svake skupine za if i dva za switch

Upute: Sljedeći zadaci podrazumijevaju primjenu logičkih varijabli, te provjeru logičkih uvjeta. Riješiti odgovarajući zadatak tako da se daju upute korisniku što sve treba unijeti… (odnosno ''Unesite varijablu a, a=… itd.). Na ekranu se nakon toga ispisuje vrijednost logičke varijable.
SKUPINA 1

1. Napišite program u kojem se logičkoj varijabli q dodjeljuje vrijednost 0 ili 1 na sljedeći način: unose se vrijednosti cjelobrojnih varijabli a, b i c. Varijabla q poprima vrijednost TRUE (odnosno 1) ako je a paran broj veći od b, ili c nije iz segmenta [0,100], inače varijabla q poprima vrijednost FALSE (odnosno 0).

2. Napišite program u kojem se logičkoj varijabli log_var dodjeljuje vrijednost 0 ili 1 na sljedeći način: unose se vrijednosti cjelobrojnih varijabli a, b i c. Varijabla log_var poprima vrijednost TRUE  (odnosno 1) ako je a paran broj koji je veći ili jednak b i broj c je iz segmenta [2,10], inače varijabla log_var poprima vrijednost FALSE (odnosno 0).

3. Napisati program koji za dane cjelobrojne vrijednosti a i b izračunava i  ispisuje c prema formuli:

           


a + b   za   neparni a i neparni b

 c 
=        
a - b    za   neparni a i parni b

           


a * b   za   parni a i parni b

           


a / b    za   parni a i neparni b

Upute: (Koristiti najviše 3 IF naredbe!)

4. Napisati program koji će od korisnika tražiti unos cjelobrojne vrijednosti x. Program računa i ispisuje vrijednost y koju dobiva na sljedeći način: 




x * 2 
ako je x  neparan i djeljiv s brojem 3

y 
=
x / 2
ako je x  paran broj  i x ne pripada segmentu [10,100]





0 
inače



Upute: (Koristiti najviše 2 IF naredbe!)

5. Napisati program koji će od korisnika tražiti unos cjelobrojnih vrijednosti a i b. Program računa i ispisuje vrijednost c koju dobiva na sljedeći način:
a + b 
ako su a i b parni brojevi i pripadaju segmentu [10,50]

c 
=
a - b
ako su a i b neparni brojevi i  ne pripadaju segmentu [20,40]


0 Inače

Upute: (Koristiti najviše 2 IF naredbe!)

6. Napisati program koji će od korisnika tražiti unos cjelobrojnih vrijednosti a i b. Program računa i ispisuje vrijednost c koju dobiva na sljedeći način:

a + b 
ako su a i b neparni brojevi i pripadaju segmentu [0,50]

c   
=
a - b
ako su a i b parni brojevi i  ne pripadaju segmentu [10,100]


0 Inače

SKUPINA 2
Upute: (Koristiti najviše 2 IF naredbe!)

1. Napisati program za rješavanje linearne jednadžbe: a*x+b=0; a,b su realni brojevi

Posebno razmatrati slučajeve:

za   a=0,b=0      Svaki broj je rješenje linearne jednadzbe.

za   a=0,b <> 0   Linearna jednadžba nema rješenja.

za   a<>0,b<>0    Rješenje je x=-b/a

Upute: (Koristiti najviše 2 IF naredbe!)

Test podaci: (a,b,x): (1,-3,3),(-2,5,2.5),(0,0,svaki broj),(0,10,nema rjeç.)
2. Napisati program koji će od korisnika tražiti unos starosti neke osobe. Program treba provjeriti i ispisati u koju od tri kategorije ulazi osoba obzirom na starost: 

Ako je osoba stara od 0-17 godina ispisuje se - osoba je premlada za vozačku dozvolu. Ako je osoba stara od 18-80 godina ispisuje se - osoba može imati vozačku dozvolu Ako je osoba stara od 81-110 godina ispisuje se - osoba je prestara za vozačku dozvolu.

Prilikom unosa starosti osobe potrebno je provjeriti je li starost u rasponu od 1 do 110 godina. Ukoliko korisnik nije upisao točan podatak, program ispisuje poruku 'KRIVI UNOS GODINA!' i izlazi van bez provjere.

3. Navršavanjem 18. godine života osoba ispunjava uvjete da postane član nekog kluba, a navršavanjem 21. godine ističe joj članstvo. Napisati program koji za unesenu starost ispisuje jednu od poruka:

 
- osoba je premlada

- osoba je prestara

 
- osoba ispunjava uvjete

Upute: (Koristiti najviše 2 IF naredbe!)

4. Napisati program koji će od korisnika tražiti unos cijelog broja koji pripada segmentu [1,999]. Ukoliko korisnik upiše broj koji nije iz navedenog segmenta, program ispisuje poruku 'KRIVI UNOS BROJA' i izlazi van (ništa se ne događa). Ukoliko je korisnik upisao dobar broj, program ispisuje jednu od sljedećih tvrdnji: 

'Broj je jednoznamenkast', 'Broj je dvoznamenkast' ili 'Broj je troznamenkast'. 

5. Napisati program za izračunavanje korijena kvadratne jednadžbe ax2+bx+c=0. Ukoliko su rješenja realna ispisati ih, a ako nisu ispisati odgovarajuću poruku).

6. Napisati program koji učitava vrijednost radijusa kruga i koordinate središta kruga. Ako je učitana vrijednost radijusa manja ili jednaka 0 program mora ispisati poruku  "Radijus mora biti veći od 0" i završiti program. Ako je učitana vrijednost radijusa ispravna program treba ispisati vrijednost površine kruga. Ispitati nalazi li se ishodište unutar kruga (provjerom je li udaljenost središta od ishodišta veća ili jednaka radijusu) i ako se nalazi ispisati poruku "Krug sadrzi tocku ishodista", odnosno "Krug ne sadrzi tocku ishodista."

SKUPINA 3
1. Napišite program koji učitava realne brojeve a i r, a zatim provjerava da li kružnica radijusa r može biti upisana kružnica jednakostraničnog trokuta duljine stranice a.

Napomena: da bi neka kružnica bila upisana kružnica jednakostraničnog trokuta njen radijus mora biti 1/3 visine jednakostraničnog trokuta.

2. Napisati program koji učitava tri prirodna broja manja od 100. Ako neki od brojeva nije prirodni broj manji od 100, program treba ispisati poruku "Neispravan unos brojeva" i završiti s izvođenjem. Ako su brojevi ispravno zadani, program treba ispitati jesu li zadani brojevi Pitagorini i ispisati odgovarajuću poruku (za brojeve x, y i z kažemo da su Pitagorini ako je x2 + y2 = z2). 

Napomena: Obratiti pozornost na sve moguće kombinacije trojki.

3. Napisati program koji će na početku učitati dva cijela broja, oba iz intervala [0,20] ili [-20,-10]. Potrebno je obaviti provjeru učitanih brojeva. Ako nisu ispravno učitani realizirati odgovarajuću poruku i prekinuti program. Ako su brojevi iz zadanog intervala, ponuditi korisniku izbornik za odabir opcije.

Z  - 
zbrajanje dva cijela broja

M  -  
množenje dva cijela broja

D  - 
cjelobrojno dijeljenje dva cijela broja

O  - 
ostatak kod cjelobrojnog dijeljenja

K  - 
Kraj 

Opcija izbornika aktivira se unosom velikog ili malog slova za odabir opcije npr. Z za Zbrajanje. Nakon odabira opcije realizirati traženu operaciju i ispisati rezultat u obliku npr.  a * b = rezultat , gdje su a i b vrijednosti učitanih brojeva. Ako se odabere kraj ispisati poruku Korisnik prekida rad programa. Ako odabere nešto izvan dozvoljenog ispiši poruku Korisnik promašio opciju i prekini rad programa.

4. Napisati program kojim se učitavaju 3 cijela broja. Brojevi moraju biti takvi da suma brojeva ne bude manja od 400. Provjeriti ulazne podatke i ako ne zadovoljavaju zadani uvjet ispisati odgovarajuću poruku. Pronaći i ispisati koji je od učitanih brojeva najmanji.

5. Napisati program koji učitava tri prirodna broja iz intervala od 1 do 100. Ako brojevi nisu iz zadanog intervala (barem jedan broj), program treba ispisati poruku "Broj nije iz zadanog intervala." i završiti program. Ako su brojevi unutar intervala program treba ispisati učitane brojeve po veličini od najvećeg prema najmanjem.

SWITCH Varijante:
1 Program trazi od korisnika da unese starost u godinama, a ispisuje kategoriju: dojence, dijete, maloljetnik, punoljetna osoba.

2 Napisati program za simulaciju rada kalkulatora. Ucitava se znak za operaciju (+,-,*,/) i dva realna operanda te ispisuje rezultat. Ako korisnik izvrsi pogresan unos nekog podatka zahtijevati ponovni unos. 

Uputa:  Predvidjeti i dijeljenje s nulom. Koristiti switch naredbu!

3 Napisati program koji nudi korisniku da izabere da li želi računati površinu ili opseg za slijedeće geometrijske likove: pravokutnik, krug ili trokut. Pri unosu odabira provjeravati da li je unesena ispravna vrijednost, te u slučaju pogrešne vrijednosti tražiti da ponovi unos.

Uputa:  Koristiti switch naredbu!
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